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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
15-25 minut 30-60 minut klubovna zimni mésice druzina cte/pise

|MRAVENEC — POZNAVAME ZAMESTNANI LIDI

| Rozvoj téchto kompetenci: k ueni, ke komunikaci, socidlni a persondlni.

Seznameni s rliznymi zaméstnanimi, zjisténi zajmu o rizné obory lidské ¢innosti, rozvoj slovni
| zdsoby.

Déti si uvédomuji, Ze az vyrostou, nécim se stanou... stejné jako jejich rodi¢e. Nau¢me je poznavat
| riiznorodd povoldni a pomozme tak rozvijet jejich slovni zdsobu.

.Ahoj déti, jestlipak vite, jak to vypada v mravenisti? VSude samé hemzeni a usilovnd prace pro ostatni
mravenecky. Kazdy ma svdj ukol — svoji préci, svoje povolani, které vykonava. Stejné je to u lidi, vite, jakd povolani
maji vasi rodice? ... Vidite, rliznd.

A jestlipak déti vite, ¢im jsem ja, mravenec Sikula? Vymyslete pro mé povoldni, které se vam libi..."

K tomuto metodickému listu neni zadny pracovni list.

Karticky s obrdzky nebo ndzvy rliznych povolani, ndkresy riiznych pomdcek a pracovnich ndastrojd, pfipadné skute¢né
nastroje potfebné k vykonavani nékterych povoldni, pfesypaci hodiny, mincovnik nebo stopky, nahrdvka pisné Ten
déld to a ten zas tohle. Pfipravu usnadni napf. hra PEXETRIO — povolédni, pexeso — femesla.

Jaké mam povolani?

Instruktofi, pfipadné déti, se stfidaji v pfedvadéni rGiznych povolani (napf. zahradnik, kadernice, zednik, malif pokojd,
kucharka). Je zakdzano mluvit nebo pouzivat jakékoliv pfedméty. Déti se snazi uhodnout, o jaké povolani jde.

Obmeéna Hddani povoldni:
Dité si mysli urcité povolani a ostatni je hddaji pomoci otazek, na které je mozna pouze odpovéd ano/ne.
Hra na femesla

Na stlll polozime obrdzky rliznych zaméstnédni. Soutézici maji za tkol najit v hromddce karticek alespon ¢tyfi pracovni
ndstroje a pomUcky patfici k zaméstndni, které si vylosovali, nebo dané nastroje a pomicky sami nakreslit.

Obmeény - soutéz druzstev:

e Vedouci hry jmenuje (ukaze na karti¢ce) urcité povolani. Druzstva soutézi o nejvétsi pocet vyjmenovanych
nastrojl (instruktor = zapisovatel), které se v daném povolani pouzivaji, napfiklad kadefnice pouziva: hieben,
natacky, ru¢nik, ntzky, fén, Sampén, barva na vlasy, kartac, zidle, umyvadlo, lak na vlasy, atd.

e Vedouci hry jmenuje (ukaze na karti¢ce) néjaky pracovni nastroj nebo pomicku (napf. Sroubovak, pravitko, jehla,
ndz...). Druzstva se stfidaji ve vyjmenovavani vsech povolani, kde se ndstroj pouziva.

Ukonceni schizky:
Pokud madme moznost, mizeme si spole¢né poslechnout pisni¢ku J. Voskovce a J. Wericha: Ten délé to a ten zas tohle.

Tento metodicky list pomahd naplfiovat Ideal Pionyra: Poznani— poznej sam sebe, osvoj si védéni, znalosti a dovednosti
a Prekondni — nauc se ovlddat sam sebe.
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U déti s poruchami logického ¢i abstraktniho mysleni mlze dojit

k problémidm pfi hadani povolani z pantomimy, méjte s nimi trpélivost
a za Spatné odpovédi rozhodné nekarejte! Dejte jim vyniknout v dalSich Ukolech (napf. mohou samy s vasi pomoci
predvadét néjaké povolani).

Pfineseme-li na ukazku rGzné pracovni ndstroje, nesmime je nechat volné a bez dozoru, musime déti
|pFedem upozornit, ze s nimi dnes nebudeme pracovat, Ze jde jenom o vystavu.
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