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|MRAVENECEK — MRAVENECEK A RODINNE VZTAHY

\ Rozvoj téchto kompetenci: k uceni, ke komunikaci, ob¢anska.

Rozvoj feci a pohddkové fantazie. Dité ovlada svoji fe¢ — hovofi ve vétdch, samostatné dokdze
vyjadrit své myslenky. Rozumi slySenému, dokdze reagovat a vést smysluplny rozhovor.

Schopnost rychlé reakce, soustiedéni.

Déti rddy zkoumaji, jak rostou rostliny a jak se o né starat. Pokusime se s nimi podniknout objevnou
|cestu za tajemstvim rostlin. Ddle si pfitom mohou vyzkouset porovnavani a fazeni rliznych matematickych hodnot.

Dédek fepu zasadil

Zasadil dédek fepu: vyrostla velikd, prevelikd. Dédek chtél fepu ze zemé vytdhnout: tdhne, potahuje — vytdhnout
nem(ze.

Pozval si tedy na pomoc babku. Babka si stoupla za dédka, dédek za fepu: tdhnou, potahuji — vytdhnout nemohou.

Babka pfivolala vnu¢ku. Vnucka se postavila za babku, babka za dédka, dédek za fepu: tdhnou, potahuji - vytdhnout
nemohou.

Vnucka zavolala pejska. Pejsek se zafadil za vnucku, vnucka za babku, babka za dédka, dédek za fepu: tahnou, potahuji
- vytdhnout nemohou.

Pejsek pozval na pomoc kocicku, kocicka se drzela pejska, pejsek vnucky, vnucka babky, babka dédka, dédek fepy:
tahnou, potahuji — vytahnout nemohou.

Koci¢ka si vzpomnéla na mysku a pfivolala ji. Myska popadla kocic¢ku, kocicka pejska, pejsek vnucku, vnucka babku,
babka dédka, dédek fepu: tdhnou, potahuji — vytdhnout nemohou.

Myska poprosila o pomoc mravenecka. Mravenecek se chytil mysky, myska kocicky, kocicka pejska, pejsek vnucky,
vnucka babky, babka dédka, dédek fepy: tahnou, potahuji, a kdyz fepu vytdhli, vSichni se prevalili.

K tomuto metodickému listu je pracovni list T3A.
Fotografie (obrdzky) své rodiny, karti¢cky s pohddkovymi postavami nebo pohddkové PEXESO.
Dalsi hry je mozno Cerpat z:
KLAUS W. VOPEL Skupinové hry pro zivot 4. Praha: Portél, 2009.
HAVIROVA J. Spolecenské hry pro déti od 6 do 11 let. Havli¢kiiv Brod: Grada, 2005.

Pro¢ si zvifatka a lidé poméahaji? Byl nékdo dlilezitéjsi nez ostatni?
Kdy se fepa sklizi, co se z ni vyrdbi? Jaké znas ovoce/zeleninu? Kde je ,doma" ziskavate (nakupovani, zaméstnani)?
Kde je to ,doma"?
Hry:
Moje rodina (pozor na tuto hru, pokud mate déti z netplnych rodin)
Dnes si budeme povidat o svych rodinach.

Prinesli jste si fotografii? (Pokud si ji nékdo nepfinesl, dejte mu chvili, at si nakresli obrazek své rodiny.) MGzete zacit
vypravét o té svoji (podle fotografie) nebo mlizete povidat o pracovnim listu ,Jak dédek fepu zasadil." Otazky typu:
Kdo je jedina¢ek? S kym Ziji prarodi¢e? Kdo md sestru/bratra? Kdo ma nevlastni rodinu? Cim jsi ve své rodiné dlezity?
Co délate spolecné radi? Jaké si myslis, Ze by to bylo, kdybys nemél rodinu? Kde bys zil?

Pracovni list — Dédek fepu zasadil

Ukoly:
1. Vybarvi obrdzek z pohadky.
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2. Trénujte na obrdzku uréovani pozic, poctd a velikosti: pfed, za, prvni, posledni, pocet, maly, velky...
3. Vi§, jak roste fepa?

Uhodnes pohadkovou postavu?

(Déti mohou hrét i po dvojicich ¢i trojicich.)

Po zemi v mistnosti rozhdzime karticky z pohddkového pexesa nebo vlastnoru¢né vyrobené karticky doplnéné
o obrazky pohadkovych postavicek. Déti je sbiraji. Za kazdou nalezenou ziskaji bod. Kdyz jsou jiz posbirany, sednou

si déti dokola. Pokud maji pohddkovou dvojici, mohou ziskat bod navic. Znaji-li dalsi pohadkové postavy z dané
pohadky, mohou za kazdou dalsi postavu ziskat bod navic.

Postavy:

Sedm trpaslikd, dvanact mésickl, Karkulka, liska, Smolicek, rybaf, drak, Marenka, mama, jezinky, sedm krkavct,
Popelka, Kiemilek, Zlatovlaska, dédecek, Cert, Manka, bleska, Arabela, Kaca, Snéhurka, jelen, déd Vsevéd, §|’pkové
RGzenka, zlatd rybka, Rumcajs, vik, Staflik, tata, Otesanek, princ Bajaja, Petr, koza, Xenie, Maruska, jezibaba, babicka,
Budulinek, Plavacek, princezna, Jenicek, §pagetka, Rumburak, Jifik, Vochomurka, Bob, Bobek, Pat, Mat, Krakonos,
Trautenberk, Pejsek, Koci¢ka, Emanuel, Makové panenka, Kata, Skubanek, Mach, Sebestova...

Snéhurka a sedm ob¥ikd

Znamé pohadky jsou idedlni pro jazykové hratky. Déti mohou zabéhnuté véci obménit zcela podle svého. Kazdy mlze
vypravét celou svoji pohadku nebo se miizeme stfidat po vétdch ¢i po ¢astech... Nutné je, aby vypravénou pohddku
déti dobfe znaly. (Pokud mame k dispozici magnetofon, mizeme si pohadky nahrat.)

Pfilepenou babu

Béhdame kolem stolu, pficemz musime mit vzdy jednu ruku na desce stolu. Smér honicky mlze baba kdykoli zménit.

Tento metodicky list pomdhd naplfiovat Ideal Pionyra: Pomoc — Pionyr je state¢ny a kamarddsky, poméha ostatnim.

PFi povidani o rodiné pozor na déti z netplnych rodin. Kdyz dité nechce

vypravét — nenutit! Rovnéz pozor na déti s dyslalii — vrozend vada redi
by mohla dité uvést do pozice ,zesmésfiovaného" — snazte se proto dité pfed pocitem ménécennosti uchranit a radéji
ho nevyvolavejte k povidani o rodiné.

Pti vyhleddvani pohadkovych postav na kartickdch je dobré pfifadit tyto déti k nékterému Sikovnému kamaradovi
do dvojice.

Béhem schiizky se snazte kazdé dité alespon jednou pochvalit (nejlépe napf. za znalost pohddek nebo za vybarveni
pracovniho listu — i kdyz nebude dokonalé).

Déti s poruchou prostorového vnimani by mohly mit problémy s ur¢ovanim pozic (pfed, za, prvni, posledni...) postav
na pracovnich listech, proto jim se spravnym fesenim pomozte.

Bystrejsi déti mohou vyprdvét o tom, jak roste fepa (viz pracovni list).
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