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|SOVA — NASE MINULOST

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k uceni, ke komunikaci, ob&anska.

Konkrétni cil:

Pfipomenout historii nasi vlasti, obce, tradice néroda.

Touha po poznani je zdkladni potfebou déti mladsiho Skolniho véku, dejme jim moznost ji uspokojit
a zaroven si vybudovat pozitivni vztah k rodnému kraji a k vlasti.

Legenda:

Jednoho dne bylo hodné osklivo, a tak se vsSichni zvifeci kamaradi sesli u medvéda Meduly, protoze on
mél doma nejvice mista. Sova Mudrulka pfinesla s sebou velkou knihu. VSichni se zvédavé ptali, co to m4, a ona jim
na to odpovédéla, ze ji zapomnél pan kronikdf u nich pod stromem a ona mu ji musi donést. Je to kronika zdejsi obce
a asi by vsichni byli smutni, kdyby se ztratila. ,Jé, Mudrulko, pfecti ndm néco z té kroniky," poprosila kocka Ciperka.
Sova chvilku listovala v zazloutlych listech, az nasla néco zajimavého. ,Tady se pisSe, jak byla zaloZzena nase vesnice.
Chcete si to poslechnout?” Vsichni kamaradi souhlasili a pak uz jenom tiSe poslouchali jeji zajimavé vypravéni.

Ptipravime si karty pohddkového pexesa. Pro jistotu si je projdéte pfedem a vyberte jen ty, u kterych
OtFeny: RV napadne, jak pohddku pfedvést — to abyste mohli détem pomahat. Velmi komplikované pohadky

radéji vyfadte.

K tomuto metodickému listu je pracovni list C2A.

Pohadky bez zvuku

POZOR! Poméahejte détem, které to budou potfebovat, se ztvarnénim pohadek. Vyuzijeme postavicky z pohadkového
pexesa. Pfedem si pfipravime ty, které budou pro déti snadné (pGjdou snadno predvadét). Karty vliozime do klobouku
¢i Cepice. Déti si sednou do jedné cdasti mistnosti — nejlépe do kruhu. Rozhodneme, zda déti budou pracovat
samostatné ¢i ve dvojicich.

K losovani pouzijeme zafikdvadlo. U koho zafikdvadlo skon¢i, vytdhne si jednu kartu z klobouku. Jeho Gkolem pak
je beze slov — bez jakéhokoli zvuku — predstavit pohadku, kterd je na karté. Ukolem ostatnich déti je ji uhodnout.
Uspésného hadace i pfedvddéce odménime.

Zeptdme se déti, zda nékdo znad néjakou povést, pohadku ¢i legendu, kterd se vdze ke vzniku obce, mésta ¢i se
vypravuje jako mistni krajovd bachorka. Pokud ne, mlzeme détem predcitat krajové povésti sami.

Déle se mizeme déti ptat, kdo zna néjakou historickou udalost. Kdy takovd udélost probéhla?

Metodicka poznamka: Pokud chceme tuto aktivitu zaradit, je potfeba pfipravit si néjakou dopfedu. Vysledkem by
nemélo byt, ze nikdo zddnou neznd.

Pracovni list - Nase minulost

Ukoly:

1. Do velkého rdmecku namaluj nebo napis$ povést z tvého kraje.

2. Do malého rdmecku domaluj dalsi pohddku, kterou znas nebo mas rad.
3. Vystfihni spravné ndzvy pohadek a nalep je k obrazkim.

Nechdme déti vybarvit obrazky a pfipadné doplnit, co budou znat. Nechdme je pracovat ve skupinkach ¢i jednotlivé,
podle toho, jak se jim to hodi - dvojice, trojice, ¢tvefice. Spolecné s instruktory pomahdme kazdé skupince doplnit
chybéjici véci.

Metodicka poznamka: Nyni se vam hodi, pokud jste si zaznamenavali pribéh pantomimického hddani v predchozi
casti. Midzete totiz kazdému ditéti zapsat tu pohadku, kterou predvadélo.

Pisnickova

Pfedchozi hry byly docela ndro¢né, a proto se hodi nyni néjaka pisnicka ¢i pohddka. Nejprve vyzveme déti, aby samy
navrhly néjakou pisni¢ku z pohddky. Pokud nemaji vlastni ndpad, pak miizeme pfidat navrhy:
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e Neni nutno — z pohadky TFi veterani;
e Vodavodénka — z pohddky S Certy nejsou zZerty;
® Pod dubem — za dubem... — z pohddky Lotrando a Zubejda.

Metodickd poznamka: MGzeme nechat déti hadat, ze které pohadky pisnicky jsou. Nejlepsi je, kdyz
nékdo z vedoucich, instruktor( ¢i hostl na schlizce umi hrat na hudebni nastroj.

Pro oZiveni schiizky: Pohadkova

Nechdme déti, at si sednou, lehnou na koberec, jak je jim to pfijemné. Pfecteme jim pohddku tfeba z Hrubinova
Spali¢ku.

Dopliikova pohybova hra do télocvicny:

Trpaslik, jezibaba, obr (popis pravidel na www.oaza.pionyr.cz).

Ukonéeni schiizky:

Na ukonceni této schiizky se hodi tfeba pisni¢ka z filmu Py3$na princezna — sedneme si do kruhu a spole¢né siji s détmi
zazpivdme.

Rozvijej se poupdtko,

nejkrasnéjsi z kvétd.

Od rana az do noci

budes$ vonét svétu.

Vzhledem k obsahu Ize tento metodicky list rozdélit na dvé pracovni schizky!

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pozndni a Pamét.

Pfistup k détem se specifickymi — — - — —
PFi Gvodni ¢asti — Pohadky bez zvuku — nechte déti s lehkou mentdlni

retardaci pracovat ve dvojicich, vyplati se vzdjemnd spolupréace a vytvofi
se mezi jedinci pratelskd atmosféra nebo dokonce socialni vazba (vybirejte jedince schopné empatie a kamaradské).

vzdélavacimi potfebami:

Vénujte zvySenou pozornost détem s poruchou ADD ¢i ADHD, je pravdépodobné, Zze budou neklidné, hlu¢né nebo
roztrzité.

Dysgrafikim, projevi-li o to zdjem, pomozte vystfihat a nalepit karticky z pracovniho listu. Zaroven ocente snahu
po napsani povésti a namalovani pohadky — obrdzky i pismo budou vypadat ,neupravené".

Zavéretnou pisnicku si zazpivejte vichni dohromady — vy predzpivavejte pomalu a zfetelné vyslovujte jednotlivd
slova. Neni potfeba se znepokojovat tim, ze nékteré déti nezvlddaji rytmus (porucha sluchové diferenciace). Zavére¢né
.vyborné" i jedince s problémy zarucené povzbudi!

Praci s nGzkami a lepidlem.
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