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IBESEDA NAD KNIHOU
Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k u¢eni, komunikativni, socidlni a persondlni, ob¢anska.

Konkrétni cil: Poznat praci knihafe, samostatné svdzat Casopis.

Vsechny deniky, které jsem dosud objevila, jsou ve velmi zajimavych vazbéch, jsou psany nazazloutlém
papife, maji na sobé vrstvu prachu, a jsou samy o sobé moc ldkavé.

LB Knihy, internet.

K tomuto metodickému listu patfi pracovni list U12A, kde déti vypini svoji prvni knihu, svoji nejoblibenéjsi knihu,
autora a ilustratora.

Provedeni: Pfipomeneme, Ze dFive se mésic BREZEN slavil jako mésic knihy, dnes mésic étenafd.

Kniha je sesity nebo slepeny svazek listd nebo skladany arch papiru, kartonu, pergamenu nebo jiného materialu,
popsany, potistény nebo prazdny s vazbou a opatfeny prebalem.

Na schizce se déti (6. tfida) vystfidaji a kazdy bude vypravét o néjaké pékné knizce, kterou posledni dobou cetl,
diskusi zjistime, jak to funguje ve skole, jestli maji zavedené ctendriské deniky... Tuto diskusi mizeme vést napf. cestou
na vylet. Ze zajimavych knizek mdzeme vytvofit oddilovou vystavu.

S détmi se podivdme na internetové stranky vyrobou knih, popfipadé navstivime néjaké vydavatelstvi, abychom
détem ukézali zrozeni knihy.

Také je sezndmime s rlznymi zanrovymi styly — pohddky, Zivotopisy, historicka literatura, dobrodruzné pribéhy,
cestopisy, védecko-fantasticka literatura, detektivky a horory, poezie, literatura faktu — formou hry — skldddme k sobé
tituly a zanr. MGzeme hrat i venku v pfirodé, jednotlivé ¢asti pohazené po lese.

Déti ze 7. a 8. tfid se mohou pokusit samy pfispivat do mistniho ¢asopisu, budou se snazit zaklddat v oddile kroniku
a zdarné ji vést.
Spisovatelé a ilustratofi: vysvétlime si s détmi jednotlivé pojmy a ukdzeme si néjaké pfiklady na konkrétnich knihach.

Vhodna hra: trojxeso od nakladatelstvi Albatros, kde je uvedeny ilustrator nebo spisovatel a dalsi dvé knizky, které
vytvofili. Vyhravd ten, kdo md nejvic trojic.

Noci s Andersenem: upozornit déti na tuto akci v celé republice, pokud to mistni podminky dovoli, zapojit se do
tohoto projektu. Pokud nemate ve svém okoli takovou akci, mlzete ji zalit pofadat sami.

Hry:

o Cteme détem ukazky z knizek a ony hadaji, z jaké knizky je ukazka;

e pfifazuji k ukdzce autora knihy;

e dnes existuji také knihy na CD, mlzeme pustit vzdy kousek a déti hadaji.

Hra na ven:

Vedouci rozstfihaji ukdzky z knih (bez ndzvil a autor(), pfelozi je a umisti v hracim Gzemi. Déti jsou rozdéleny na
skupiny, jednotlivé vbihaji do Uzemi, kde hlidaji vedouci a déti chytaji. Déti, které listky ziskaji, se s nimi vraci do
skrySe své skupiny. Pokud je vedouci chyti, musi mu listek odevzdat a splnit drobny dkol, pak se vrati do hry zpét.
Kdyz jsou papirky vysbirané, déti si je ve skupiné rozbali a snazi se uhodnout, ze které knihy a od kterého autora dana
ukézka je.

Az maji vsichni vyfeSeno, vyvésime vSechny ukazky na nasténku a déti se snazi uhodnout ty ukdzky, které se jim
nepodafilo ukofistit.

Ukazky si bud sami vyrobime, nebo cerpdme napft. z pravidel Pionyrské stezky, kde jsou ukdzky ze Starych povésti
¢eskych a tim se i déti zdokonali v pfipravé na stezku.

Ukazky mizeme také zaradit az po Uvodni hte, kdy déti budou mluvit o svych knihdch, vedouci si ndzvy bude
poznamenavat a pak pravé na nékterou z dalSich schiizek z téchto knizek vytvofi ukazky.
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Napf. J. K. Rowlingovd: Harry Potter a Kimen mudrcd.

Mél samoziejmé pravdu. Nad jednim ndstupistém byla velka plastikova ¢islice devét a nad sousednim velika plastikova
desitka, mezi nimi nebylo vibec nic... Zastavil privodciho, ktery sel kolem, o nastupisti Cislo devét a tfi Ctvrté se vsak
radéji viibec nezminil. Privod¢i o Bradavicich viibec neslysel, a kdyz mu Harry nedokdzal ani fict, v které ¢asti Anglie
jsou, zatvaril se rozzlobené, jako by se Harry naschval tvaril jako hlupdk.

Jindy zase mlzeme détem predcitat ukdzku z knizky s pomotanymi postavami a ony musi uhodnout, co je popletené,
odkud postavy pochéazi.

Napf. Josef Lada: O chytré kmotfe Lisce

Jak jsem vam uz fekl, znala z lidské feci tolik slov, ze véemu rozuméla, kdyz k ni déti néco mluvily, protoze si vSecka
slova snadno pamatovala. A nejen to, Ze uz mnoho rozuméla — ona také potajmu zkousela néjakd lidska slova a protoze
byla chytra a pilna, brzy se ji podafilo nékolik lidskych slov promluvit. Byla na to velmi hrdd a tésila se, jak tim Jenika
s RGzenkou prekvapi. Ale dfive si to chtéla vyzkouset na Hektorovi a Sultdnovi. Dlouho vak nevédéla, jak by to méla
udélat, a prisla na to az tehdy, kdyz slysela, jak ji oba hafani zavidi pfizen panovych déti a jak ji pomlouvaji.

Déti ze 7. a 8. tfid se seznamuji s poezii formou hry, napf. zkousi napsat néjakou bdsef na danéd 4, 5, 10 slov. Hru lze
obménovat — slova na jedno pismeno nebo urcit téma bédsnicky. Hry jsou vhodné na cestovani do vlaku ¢i autobusu
nebo na prochézce, kdy skladdme bdsen, co vidime okolo sebe apod.

Na vicedenni akci nebo na tabore se mizeme se starsimi détmi pokusit napsat povidky, opét na rlizna témata, a mladsi
pisi kroniku, coz je sam o sobé zacatek literarniho dila.

Vsechna literdrni dila si déti mohou samy svdzat, ukdZzeme jim nékolik jednoduchych dostupnych vazeb, pficemz
uvodni desky si mohou samy vytvofit nebo vyuzit pouze igelitovych desek.

Déti z 8. tfid uz zvladnou napsat ¢ldnek o své ¢innosti do mistniho tisku nebo do Mozaiky Pionyra.

Pro ziskani odznaku odbornosti ¢tenaf predpokladdme zvidavost a urcitou davku pile. Dité si osvoji zékladni znalosti
v oblasti knihovnictvi, nauci se, jak si opatfit odbornou literaturu i beletrii.

Pro I. stupen:

1. Umi spravné a vyrazné predcitat. Umi rozlisit vétu oznamovaci, tazaci, rozkazovaci a pfimou rec.

2. Umi vypravét ostatnim obsah alespon jedné knihy a zna jeji hlavni postavy.

3. Pfednese nazpamét dvé basné (kazdou alespon o tfech slokach).

4. Zna pét autorl knih pro déti.

5. Vede si ¢tenafsky denik, do kterého si pravidelné zapisuje stru¢né obsah prectenych knih.
Alespon dvé knihy doporuci ostatnim.

6. Zhotovi papirovy obal na knihu. Zachazi s knihami Setrné.

7. Pravidelné navstévuje knihovnu. Vi, jak se v ni chovat a orientovat.

8. Volitelnd podminka.

Pro Il. stupen:

Seznami se s tim, jak vznika kniha.

Vysvétli vyznam knihtisku a zné jeho historii.

Sezndmi se se zékladnimi typy knihoven.

Pravidelné navstévuje knihovnu a dovede informovat své kamarady o vypGj¢nim fadu.
Vede si ¢tendfsky denik, do kterého si pravidelné zapisuje stru¢né obsah prectenych knih.
Pfedlozi seznam knih, které preletl v poslednim pllroce.

Volitelnd podminka.

Nowprwo o

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pamét, Pozndni, Pfatelstvi, Pomoc, Pfekonani.

PFistup k détem se specifickymi Tato aktivita je obtiznéjsi pro déti se specifickou poruchou uceni -

dyslexii. Neni vhodné je od této aktivity osvobozovat. Pokud je pfi tikolu
potfebné hlasité ¢teni rozséhlejsiho textu, je vhodné volit kratsi rozsah, jednodussi text (bez dlouhych, neznamych
slov), pfipadné je mozné ¢ist ve dvojici s vedoucim, instruktorem, precist Gryvek predem. Dllezité je podporovat déti
k jakékoli formé Cteni (i vtipy ¢i komiksy).

o]l pozn Amky; Apollénovy hry 2 — pékné popsana prace s knihou a také rlizné soutéze.

www.knihovnice.cz, www.hranostaj.cz

vzdélavacimi potfebami:
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